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Impulso Jovens STEAM

Objetivo estratégico: até 2030, aumentar o número de graduados em nove cursos de 

engenharia, artes e matemática. 

Impulso Adultos

Reorganização da oferta formativa pós-graduada não conferente de grau, bem como

da sua estrutura de gestão, através da criação de uma Escola de Pós-Graduação. 

Objetivo estratégico: criação de 180 novos cursos, com o objetivo de atrair pelo

menos 10.000 novos alunos de pós-graduação.  



Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação

Número de formandos (em 2023) - 4603
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Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação

Número de cursos (em 2023) – 164 (257 edições)
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Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação

Práticas pedagógicas inovadoras
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Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação

Parcerias
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Parceria ao nível da co-definição/conceção do
curso

Parceria ao nível da lecionação por profissionais
da área

Parceria ao nível de estudos de casos
empresariais/organizacionais

Parceria a outro nível



Taxas de execução globais
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equipamentos

Custos com recursos humanos afetos ao
projeto, incluido contratação de RH
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