
Universidade de Lisboa

Investimento total: € 22.089.000



Impulso Jovens STEAM

Objetivo estratégico: dobrar, até 2030, o número de graduados em nove cursos de 

engenharia, artes e matemática, passando do número atual de 1224, em 2020, para 

cerca de 2300, em 2030. 

Impulso Adultos

Reorganização da oferta formativa pós-graduada não conferente de grau, bem como

da sua estrutura de gestão, através da criação de uma Escola de Pós-Graduação. 

Objetivo estratégico: criação de 180 novos cursos, com o objetivo de atrair pelo

menos 10.000 novos alunos de pós-graduação.  



Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação
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Feminino Masculino

Número de formandos (em 2022) - 2378



Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação

Número de cursos (em 2022) – 75 (124 edições)
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Impulso Adultos – Escola de Pós-Graduação

Número de cursos (em 2022) – 75 (124 edições)
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